Regulamin konkursu na logo biblioteki w Szkole Podstawowej nr 7 w Świdniku
 (Zespół Szkolno-Przedszkolny nr 1 w Świdniku)
 

1. Organizatorem konkursu jest biblioteka szkolna w Szkole Podstawowej nr 7 (Zespół Szkolno-Przedszkolny nr 1 w Świdniku).
2. Zadaniem konkursowym jest stworzenie oryginalnego projektu logo biblioteki szkolnej,
który będzie wykorzystywany do identyfikacji wizualnej biblioteki szkolnej i jej promocji.
3. Konkurs skierowany jest do uczniów klas I-VIII Szkoły Podstawowej nr 7 ((Zespół Szkolno-Przedszkolny nr 1 w Świdniku)
4. Wyłoniony podczas konkursu projekt logo stanie się własnością organizatora konkursu - biblioteki szkolnej  i będzie wykorzystywany  na rzecz realizacji działań biblioteki.
5. Projekt logo:
· należy wykonać  białej kartce A-4 dowolną techniką plastyczną lub w programie
graficznym w wersji kolorowej lub czarno-białej,
· może zawierać nazwę „Biblioteka w Siódmym Niebie”
· powinien nawiązywać do działalności biblioteki szkolnej
· powinien być oryginalny, czytelny, funkcjonalny (łatwy do wykorzystania w różnych formatach),
6. Uczestnik konkursu może zgłosić jedną, własnoręcznie wykonaną pracę konkursową.
7. Konkurs trwa  od 5 do 30 listopada 2023r.
8. Prace konkursowe należy złożyć  w bibliotece szkolnej lub przesłać na adres biblioteki biblioteka.sp7.swidnik@gmail.com
8. Prace będące plagiatem nie będą podlegały ocenie.
9. Jury konkursowe  w ciągu 10 dni od naboru prac wybierze jedną zwycięską  pracę.
10. O wyborze projektu logo zadecydują jego wartości artystyczne, użytkowe i graficzne. 
11. Organizator zastrzega sobie prawo do zakończenia konkursu bez wybrania najlepszego projektu i wskazania zwycięzcy.
12. Dla zwycięzcy przewidziano nagrodę.
